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Level 3 - Java

RAEMEN Funded by the ‘
X rasmus+ Programme
kel of the European Union




JAVA

Java on korkeatasoinen, luokkapohjainen, oliopohjainen
ohjelmointikieli, joka on suunniteltu niin, etta siina on
mahdollisimman vahan riippuvuuksia toteutuksesta eri

laitealustoille

14}

Python & Java 4 Teachers

Java on yleiskayttdinen ohjelmointikieli, jonka
tarkoituksena on antaa ohjelmoijille mahdollisuus
kirjoittaa kerran ja suorittaa missa tahansa (write

once, run anywhere - WORA), mika tarkoittaa, etta
kaannetty Java-koodi voi toimia kaikilla Javaa tukevilla C—-——"
alustoilla ilman, etta sita tarvitsee kaantaa uudelleen. v

Javan kehitti alun ( )
perin Sun -
Microsystemsin James e
Gosling (Oracle on N
sittemmin ostanut Sun

Microsystemsin).
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Tehtava
Matematiikan luokan laskimet ovat loppuneet!
Luo Javaa kayttaen graafiseen kayttoliittymaan

perustuva laskin, jota luokkasi voi kayttaa
odottaessaan uusia laskimia.




Prosessi

Tehtavassa luodaan GUI-laskuri kayttden Java-
ohjelmaa.

* Annetaan kayttajan kirjoittaa 2 numeroa.

* Annetaan kayttajan valita matemaattinen
perusoperaatio.

* Suoritetaan operaatio ja naytetaan tulos
kayttajalle.

Laajennus
- Suunnittele ja tee oma ulkoasu laskinta varten.
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Ennen aloittamista...

Aloita uusi Java-projekti (new Java project).

Jos et ole taysin varma, miten se tehdaan, lue
JohdatusJavaan.pdf-tiedosto.

Varmista, etta IDEsi tiedostojarjestelma nayttaa
seuraavalta:

v =% GUIMathsCalculator
» B JRE System Library [JavaSE-17]
w [ srC
v com.javapythondteachers.java
>[4 GUIMathsCalculator.java
> [ module-info.java




Virheista

Java on aavistuksen monimutkaisempi kuin Python-kieli. Kuitenkin,
monimutkaisuus tuo lisaa mahdollisuuksia seka erilaisia
virheilmoituksia.

Siirra hiiri punaisella alleviivatun koodinosan paalle, niin Eclipse
IDE nayttda erilaisia ratkaisuvaihtoehtoja.

import java.awt.Bordeclavout;
import java.awt.Colers

import java.awt.fonts

import java.awt.Graphics;
import java.awt.GraphicszD;
import Java.awt.Pelygon;

import javax.swing.lEirame;

: . ; B . e
import Javasssning.swineUtilitics Esimerkiksi, jos saat
virheilmoituksen ‘this

package is not

public class Roadsi -8 Ihe type javax.swing.SwingUtilities is not accessible

public void pai 7 quick fixes available;

super.paintl @ (Create class 'SwingUtilities' in package 'javax.swing’

Polygon b @ (Create record ‘SwingUtilities' in package ‘javax.swing'
for (int i
b.addPoin . - e - - -
(int) @ Create annotation ‘SwingUtilities' in package ‘javax.swing

O (Create enum 'SwingUtilities' in package ‘javax.swing’
g.setColor( & Add" ) : deskton' e
2. FillPolyg requires java.desktop’ to module-info.java
g.drawPolyg @ Fix project setup...

accessible’ (tata
pakettia ei loydy),
valitse jokin naista:

O (reate interface "SwingUtilities' in package ‘Javax.swing'
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Milta se nayttaa...

¥« CALCULATOR
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Graafinen kayttsliittyma (GUI) T

Python & Java 4 Teachers

GUI (eli Graphical User Interface) on kayttoliittyma,

jossa on kuvia, ikoneita ja nappeja seka tulosruutuja.

=T
— Measures — Units

Density(D): 0 Ib/cu.in {* English Unit System
" S Unit System

Volume(V): 0 cu.in

Mass(D*V): 0 b Calculate Reset |
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Tee GUIlle ikkuna

public class GUIDemo {
private JFrame windowCalculator;

public static void main(String[] args) {
EventQueue. invokelater(new Runnable() {
public void run() {
try {
GUIDemo window = new GUIDemo();
window.windowCalculator.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
¥
¥
1)
}

public GUIDemo() {
initialize();

¥

private void initialize() {
windowCalculator = new JFrame();
windowCalculator.setResizable(false);
windowCalculator.setTitle("CALCULATOR"};
windowCalculator.setBounds(16@, 108, 285, 258);
windowCalculator.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
windowCalculator.getContentPane().setlayout(null);




] Funded by the
2 V a. I e Erasmus+ Programme
u

of the European Union

Ikkunat ja initialize()

private void initialize() {
windowCalculator = new JFrame();
windowCalculator.setResizable(false);
windowCalculator.setTitle("CALCULATOR");
windowCalculator.setBounds (108, 180, 285, 258);
windowCalculator.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
windowCalculator.getContentPane().setlayout(null);

Py CALCULATOR — X
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Lisataan osia ikkunaan

13 private JFrame windowCalculator;

wld private JTextField textFieldl;

w15 private JTextField textField2;

116 private JButton addition;

wl7 private JButton subtraction;

118 private JButton division;

519 private JButton multiplication;

20 private JButton clear;
46
47 textFieldl = new JTextField();
48 textFieldl.setBounds (96, 28, 152, 19);
49 windowCalculator.getContentPane().add(textFieldl);
50 textFieldl.setColumns(1@);
51
52 textField2 = new JTextField();
53 textField2.setColumns(1@);

by CALCULATOR - X 54 textField2.setBounds(96, 49, 152, 19);
55 windowCalculator.getContentPane().add(textField2):
Number 1: || | 56
57 JLabel labell = new JLabel("Number 1:"};
Number 2: | | 58 labell.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 12));

59 labell.setBounds(28, 25, 76, 13);
60 windowCalculator.getContentPane().add(labell);
61
62 JLabel label2? = new JLabel("Number 2:"};
63 label?.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 12));
64 label2._setBounds(2@, 52, 66, 13);
65 windowCalculator.getContentPane().add(label2);
66
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Lisaa osia

JLabel result = new JLabel(""}; ﬁCALCULATOR - >
result.setFont(new Font("Consolas™, Font.BOLD, 18));
result.setBounds(29, 126, 219, 85);
windowCalculator.getContentPane().add(result);

Number 1: ‘| |

-y Number 2: | |
addition = new JButton("+");

addition.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
addition.setBounds(28, 90, 55, 30); + - o= X
windowCalculator.getContentPane().add(addition);

subtraction = new JButton("-");

subtraction.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
subtraction.setBounds(88, 9@, 55, 38);
windowCalculator.getContentPane().add(subtraction);

division = new JButton("\uB@Fr7");

division.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
division.setBounds(14@, 98, 55, 38);
windowCalculator.getContentPane().add(division);

multiplication = new JButton("x");
multiplication.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
multiplication.setBounds (208, 98, 55, 38);
windowCalculator.getContentPane().add(multiplication);
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Action Listeners ovat metodeja, jotka kuuntelevat Java-ohjelmaa. Esimerkiksi, kun

hiirella klikataan nappia, Action Listener huomaa sen ja tekee jotain.

1. Luokka implementoi eli kdynnistaa

» Class OurProg implements ActionListener {
kuuntelijan, tdssé se on ActionListener

public void aMethod() {
JButton btn = new JButton{("btn”).
» btn.addActionListener(this):

2. Liité kuuntelija osaan (tassa nappiin), jota
halutaan kuunnella

¥
3. Implementoi kuuntelijalle funktio, eli mita —» public void actionPerformed(ActionEvent e) {
tehdaan kun kuuntelija heraa btn.setText("You clicked mel!™): 4
4. Tee jotain }

}

Kun nappia klikataan hiirella, ActionEvent
e tietaa sen.
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Lisatdaan toiminnat nappiin

addition = new JButton("+");

addition.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
float sum = Float.parseFloat(textFieldl.getText()) + Float.parseFloat(textField2.getText());
result.setText( Float.toString(sum) );

}
s

addition.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
addition.setBounds(2@, 9@, 55, 38);
windowCalculator.getContentPane().add(addition);

Haaste: Tee kuuntelijat (ActionlListener) muille napeille.




Vahan tahan tapaan...

subtraction = new JButton("-");
subtraction.addActionlistener(new ActionlListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
float sum = Float.parsefFloat(textFieldl.getText()) - Float.parseFloat(textField2.getText());
result.setText( Float.toString(sum) );

}

}s
subtraction.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));

subtraction.setBounds(8@, 9@, 55, 30);
windowCalculator.getContentPane().add(subtraction);

division = new JButton("\u@@r7");
division.addActionlListener(new ActionlListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
float sum = Float.parsefFloat(textFieldl.getText()) / Float.parseFloat(textField2.getText());
result.setText( Float.toString(sum) );

}

1);
division.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));

division.setBounds (140, 9@, 55, 30);

windowCalculator.getContentPane().add(division);

¥ CALCULATOR

multiplication = new JButton("x");
multiplication.addActionlListener(new ActionlListener() {

public void actionPerformed(ActionEvent e) { Number 1: |25
float sum = Float.parsefFloat(textFieldl.getText()) * Float.parseFloat(textField2.getText());
result.setText( Float.toString(sum) ); Number 2: |32
¥
1)
multiplication.setFont(new Font("Consolas", Font.BOLD, 21));
multiplication.setBounds (200, 99, 55, 3@); + =

windowCalculator.getContentPane().add(multiplication);

57.0

Haaste: Tee CLEAR eli tyhjennysnappi, jolla

voit siivota tekstikenttien numerot.
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Lisaa tyhjennysnappi

117

118 clear = new JButton("CLEAR");

119¢ clear.addActionlListener(new ActionlListener() {

120< public void actionPerformed(ActionEvent e) {

121 result.setText(null); &8s CALCULATOR - X
122 textFieldl.setText(null);

123 textField2.setText(null); Number 1: " |
124 ¥

125 1); Number 2: | |
126 clear.setFont{new Font("Consolas", Font.PLAIN, 15));

127 clear.setBounds (148, 134, 115, 21);

128 windowCalculator.getContentPane().add(clear); + = o X
129

e ) CLEAR
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& CALCULATOR — %

Number 1:
addition = new JButton("+"); umber || |
addition.setForeground(new Color(255, 255, 255)); Number 2: | |

addition.setBackground(Color.GREEN);

windowCalculator.setTitle("CALCULATOR");

CLEAR
windowCalculator.setBounds (100, 100, 285, 258);
windowCalculator.getContentPane().setBackground(new Color(25@, 250, 218));

-
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saat

tehda Java-projektin

tehda GUIn ikkunan
kuunnella kayttajaa GUIlla
tehda toimivia nappeja
tulostaa tietoa GUIhin

SSKSLKL




Arkielamassa...

Toissa

Laskukoneita on joka
paikassa, ei ainoastaan GUIhin perustuvat ohjelmat

matikantunneilla, vaan ovat kaikkialla! GUI lisaa
myos kannykassasi ja saavutettavuutta.
tietokoneessasi.




Onnittelut!

let tehnyt GUI-pohjaisen laskimen Javallal
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